	Název předmětu : Logické hry

	Ročník  6. až  9.


	Očekávané  výstupy
	Vzdělávací obsah
	Průřezová témata
	Mezipředmětové vztahy, metody, pomůcky

	Žák
	(učivo)
	
	Evaluace

	Umí řešit logické úkoly a hříčky různého typu, rozvíjí svoji slovní zásobu, získává všeobecný rozhled.

Formou hry získá pozitivní vztah k matematice a logickému myšlení.

Pracuje a uvažuje samostatně, pracuje také ve dvojicích i ve skupinách,učí se spolupráci, trpělivosti a preciznosti.

Kontroluje a hodnotí  výsledky své práce i celé skupiny. 

Umí přijmout kritiku a případnou prohru.

Učí se sebeovládání a soustředění při práci.

Rozvíjí svoji sebedůvěru a zhodnotí svoje možnosti.
	Křížovky, hádanky, kvízy, osmisměrky, roháčky, rébusy, hřebenovky, zebry a jiné logické úlohy

Sudoku, kakuro , killer

Deskové stolní hry – šachy, dáma, scrable, pexeso, karty,…

Různé počítačové logické hry, logické hry na internetu

Testy IQ 

Matematické a logické soutěže
	
	Čj – rozvíjení slovní zásoby

Všechny předměty -všeobecný  rozhled

M – logické myšlení, rychlost řešení, práce s čísly, slovní úlohy

Informatika – práce s PC, s internetem

Spolupráce s pražskou Mensou, soutěž Genius logicus




